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Modulo IV

" O Modulo IV desta colegao é direcionado para estudantes do
etodologia educacional q oo o0a q
1° ao 3° ano do Ensino Médio, oferecendo uma experiéncia
EMY“‘“:,‘: dinamica em robética, programacao e automacao. Ideal para
nsing Medis . . H
: quem deseja aprofundar conhecimentos em tecnologia e
desenvolver habilidades como pensamento computacional,
criatividade eresolucao de problemas.

Materiais utilizados

Tacbot
Avancado

= & Cada moédulo da colec¢ao inclui um livro de sequéncias

7 didaticas e manuais de montagem para cada robo do kit. Além
disso, conta com suporte digital que oferece videos tutoriais,
materiais complementares e planos de aula detalhados,
auxiliando naaplicacao das atividades.
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O mddulo IV da colecao tem como objetivo integrar novas
tecnologias, metodologia maker e programacao ao processo
de ensino, em conformidade com as habilidades da BNCC. Por
meio de atividades praticas e desafios progressivos, os
estudantes aprofundam seus conhecimentos em robaética e
automacao, desenvolvendo competéncias digitais essenciais
parasuaformacao académica e futura atuacao profissional.
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Explorador

__4

Ideal para estudantes do 1°
ano do Ensino Fundamental ao
39 ano do Ensino Médio, este
kit permite construir e operar
um rob6é explorador por
controle remoto. Projetado
para desenvolver o
pensamento logico e a
resolucao de problemas,
proporciona uma experiéncia
pratica e interativa ao explorar
os principios da robdtica e
automacao.

Iniciante

A partir dos 10 anos, o
estudantes dao os primeiros
passos na programacgao e
eletronica, utilizando o
micro:bit e a plataforma
MakeCode. Este kit torna a
l6gica de programacao
acessivel e interativa,
permitindo experimentacao
com sensores e atuadores.

Maquinas

Com este kit, os estudantes
exploram os principios da
mecanica construindo
diferentes tipos de maquinas e
mecanismos. Ao montar
estruturas que utilizam
engrenagens, alavancas e
sistemas de transmissao de
movimento, desenvolvem a
curiosidade, o raciocinio ldgico
e a compreensdo pratica do
funcionamento das maquinas
no dia a dia.

Para estudantes que desejam
aprofundar conhecimentos em
programacao e criagao de
projetos interativos. Com
Sensores e a programacao em
blocos do micro:bit, os
estudantes exploram conceitos
avancados de automacao,
eletronica e mecanica,
desenvolvendo solugdes
inovadoras.

Os Kits da Colecao
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EM13C001

Habilidades especificas da BNCC

Explorar e construirasolucao de problemas por meio dareutilizacao de partes
de solucoes existentes.

EM13CO16

Desenvolver projetos com robadtica, utilizando artefatos fisicos ou
simuladores.

EM13CNT106

Avaliar, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais, tecnologias e
possiveis solu¢oes para as demandas que envolvem a gera¢ao, o transporte, a
distribuicao e o consumo de energia elétrica, considerando a disponibilidade
de recursos, a eficiéncia energética, a relacdao custo/beneficio, as
caracteristicas geograficas e ambientais, a producao de residuos e os
impactos socioambientais e culturais.

EM13CNT309

Analisar questoes socioambientais, politicas e econémicas relativas a
dependéncia do mundo atual em relacao aos recursos nao renovaveis e
discutir a necessidade de introducao de alternativas e novas tecnologias
energéticas e de materiais, comparando diferentes tipos de motores e
processosde producao de novos materiais.

\_

EM13MAT301

Resolver e elaborar problemas do cotidiano, da Matematica e de outras areas
do conhecimento, que envolvem equacdes lineares simultaneas, usando

técnicas algébricas e graficas, com ousem apoiodetecnologiasdigitais.
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Alinhada a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e também a BNCC
Computacao — que complementa a primeira —, a colecao promove a
interdisciplinaridade, permitindo que os estudantes utilizem a robotica e a
programacao como ferramentas para compreender conceitos das areas de
Ciéncias da Natureza, Matematica, Ciéncias Humanas e Computacao. A
experimentacao e a criacao de projetos incentivam a autonomia dos estudantes,
estimulando aaprendizagem ativa ea capacidadedeinovar.

Além do desenvolvimento técnico, o Modulo IV reforca a importancia da cultura
digital, preparando os estudantes para atuar em um mundo altamente
tecnologico e conectado. Através de desafios e experimentacoes, elesampliam sua
compreensao sobre sistemas automatizados, inteligéncia artificial e oimpacto da
tecnologia na sociedade, adquirindo habilidades fundamentais para os desafios
académicos e profissionais do futuro.

Maker4tec Solucoes Educacionais LTDA
Rua Antonio Falcao, 220 sala 803
Boa Viagem - Recife/PE CEP 51.020-240

2 M Fone: (81) 3314-4720

www.maker4tec.com.br




