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Titulo da aula: Contando e Comparando
Quantidades Duragao: 1 aula de 50 minutos
Ferramenta utilizada: Plugo Count
Area do conhecimento: MATEMATICA
Ano: 1° ano do ensino fundamental
(1) Reconhecer que a Matematica € uma ciéncia humana, fruto das
necessidades e preocupacdes de diferentes culturas, em diferentes momentos
historicos, e € uma ciéncia viva, que contribui para solucionar problemas
cientificos e tecnoldgicos e para alicer¢ar descobertas e construgdes, inclusive
com impactos no mundo do trabalho.
(2) Desenvolver o raciocinio légico, o espirito de investigacao e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos
para compreender e atuar no mundo.
(5) Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas cotidianos, sociais e de outras
areas de conhecimento, validando estratégias e resultados.
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(EFO1MAO01) Utilizar numeros naturais como indicador de quantidade ou de
ordem em diferentes situacdes cotidianas e reconhecer situacbées em que os

numeros n&o indicam contagem nem ordem, mas sim cédigo de identificagao.

(EFO1MAO02) Contar de maneira exata ou estimada, utilizando diferentes

estratégias como o pareamento e outros agrupamentos.

Desenvolver habilidades de contagem e comparagao de quantidades através de
estratégias diversificadas, utilizando recursos concretos e digitais para construir

nog¢des fundamentais de quantidade, valor numérico e relagdes entre conjuntos.

v Aplicar diferentes estratégias de contagem (pareamento, agrupamento,
contagem um a um) em situagdes praticas.

v' Comparar quantidades utilizando relagdes de "mais que", "menos que" e
"igual a".

v' Desenvolver estimativas numéricas a partir de observagdes visuais.

v" Argumentar e justificar escolhas e resultados obtidos nas comparagoes.

1. Ativagdo do Conhecimento — "Como Sabemos Quem Tem Mais?" (10
min.)
v Inicie com uma situagao concreta: coloque duas caixas transparentes com
quantidades diferentes de materiais (lapis, borrachas, blocos).
v Questione: "Qual caixa tem mais objetos? Como podemos ter certeza sem
contar um por um?"
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v' Explore estratégias sugeridas pelas criangas: olhando, pareando,
agrupando.
v' Demonstre o pareamento: coloque os objetos das duas caixas em filas

correspondentes para comparagao visual.

2. Atividade com Plugo Count — "Desafios de Contagem e Comparagao™ (20
min.)

v' Organize a turma em pequenos grupos. Cada grupo recebe um
dispositivo com o Plugo Count.

v' Comunique que agora vocé ira propor alguns desafios sequenciais e eles
terdo que usar o spike para sinalizar os resultados:

o Desafio 1 — Contagem Exata. Use os objetos da sala para criar uma cena
com itens misturados. Disponha-os em uma mesa. Pergunte: "Quantos ha
de cada tipo?"

o Desafio 2 — Estimativa. Use um balde/copo e encha-o com lapis de cor
(ou outros objetos disponiveis), criando uma cena breve. Pergunte:
"Quantos objetos vocé acha que ha dentro desse recipiente? Agora conte
para verificar."

o Desafio 3 — Comparacao Direta. Coloque os copos usados no desafio
passado, lado a lado, em uma mesa. Distribua os lapis de cor (ou outros
objetos disponiveis) dentro deles e pergunte: "Qual tem mais? Quantos a
mais?"

v" Durante a atividade, circule incentivando o uso de diferentes estratégias:

"Vocés podem agrupar os iguais primeiro?", "Tente parear mentalmente".

3. Discussao das Estratégias — "Como Cada Dupla Resolveu?" (10 min.)
v" Reulna a turma e pega que algumas duplas compartilhem como contaram

Oou compararam.

v' Registre no quadro as diferentes estratégias mencionadas.
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v' Destaque que ndo existe apenas uma maneira correta, mas diferentes
caminhos para chegar ao resultado.
4. Fechamento com Situacdao-Problema - "Aplicando o que
Aprendemos” (10 min.)
v' Proponha uma situagdo concreta final: "Tenho 5 balas vermelhas e 3
balas azuis. Quantas balas tenho no total? Quantas balas vermelhas a
mais que azuis?"
v' Pega que as duplas resolvam primeiro com o Plugo Count, montando as
quantidades.
v" Em seguida, representem a solugédo no caderno com desenho e numeral.
v' Socialize as respostas, enfatizando a relacdo entre a acdo concreta
(contar, comparar) e o registro simbdlico (numero, desenho).
v" A avaliagao sera continua, observando:
o Utilizagao de diferentes estratégias de contagem e comparagao.
o Precisédo nas contagens exatas e razoabilidade nas estimativas.
o Capacidade de justificar oralmente o processo de resolugéao.
o Clareza nos registros (desenho, numeral, explicagao).
o Colaboragao e respeito durante o trabalho em dupla.
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