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Titulo da aula: Cacadores de Formas
Geométricas

Duragao: 1 aula (50 minutos)

Ferramenta utilizada: Plugo Link

Area do conhecimento: MATEMATICA

(2) Desenvolver o raciocinio légico, o espirito de investigagao e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos

para compreender e atuar no mundo.

(3) Compreender as relagbes entre conceitos e procedimentos dos diferentes
campos da Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas do conhecimento, sentindo seguranga quanto
a propria capacidade de construir e aplicar conhecimentos matematicos,

desenvolvendo a autoestima e a perseveranga na busca de solugdes.

(EF02MA14) Reconhecer, nomear e comparar figuras geométricas espaciais
(cubo, bloco retangular, piramide, cone, cilindro e esfera), relacionando-as com

objetos do mundo fisico.

(EFO02MA15) Reconhecer, comparar e nomear figuras planas (circulo, quadrado,

retdngulo e tridngulo), por meio de caracteristicas comuns, em desenhos
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apresentados em diferentes disposi¢gdes ou em sélidos geométricos.

(EFO2MA10) Descrever um padrao (ou regularidade) de sequéncias repetitivas

e de sequéncias recursivas, por meio de palavras, simbolos ou desenhos.

Desenvolver a percepgcdo geomeétrica espacial através da investigagdo de
monumentos, construcbes e elementos naturais ao redor do mundo,
identificando figuras planas e espaciais em contextos reais e reconhecendo

padrdes arquitetbnicos e naturais em diferentes culturas.

v ldentificar e nomear figuras geométricas espaciais em monumentos e
construgcées mundiais.

v Reconhecer figuras planas como componentes de estruturas
tridimensionais.

v Descrever padrdes geométricos repetitivos na arquitetura e no urbanismo.

v Estabelecer relagbes entre formas abstratas e objetos concretos do

mundo fisico.

1. Introdugdo — "As Formas Escondidas do Mundo" (10 min.)

v Inicie com uma "Caga as Formas" na sala de aula: "Quem consegue
encontrar algo com formato de cubo? Algo redondo como uma esfera?
Algo triangular?"

v' Apresente imagens locais conhecidas (escola, parque da cidade)
destacando formas geométricas.

v Introduza o Globo de realidade aumentada, dizendo: "Agora vamos
expandir nossa caga para o mundo inteiro! Vamos ser cagadores de

formas geométricas pelo planeta."
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Mostre o globo e explique brevemente o funcionamento da realidade
aumentada.

2. Exploragcdao Guiada com Orboot Earth — "Expedicdo Geométrica" (20

min.)
v

3.

Organize a turma em grupos de 4-5 alunos. Cada grupo recebe um
conjunto com o globo e um tablet.
Comunique o roteiro da expedigcao: Cada grupo deve explorar 3 paises

diferentes e, em cada um, encontrar:

. Uma constru¢cdo/monumento que contenha formas espaciais

identificaveis (ex: Piramides do Egito — piramide; Torre Eiffel —
estruturas triangulares).

Um elemento arquitetbnico com formas planas repetidas (ex: janelas
quadradas de um prédio, telhados triangulares).

Um padrao geométrico (ex: mosaicos, grades, arranjos simétricos).

v Os grupos registram em uma Ficha de Investigagdo Geométrica com os

seguintes itens:

O

o

o

Pais:

O que encontramos:

Formas ESPACIAIS identificadas: (cubo, esfera, cilindro, etc.)
Formas PLANAS identificadas: (triangulo, quadrado, circulo, etc.)
Padréo observado:

3. Analise e Classificagao — "Organizando Nossas Descobertas" (10 min.)

v" Reuna os grupos e crie no quadro um Painel Geométrico Mundial
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v/ Cada grupo contribui com suas descobertas, nomeando corretamente as
formas.
v Destaque como uma mesma forma aparece em culturas diferentes (ex:

piramides no Egito e no México).

4. Padroes e Conclusoes — "A Linguagem das Formas™ (10 min.)

v" Foque nos padrdes encontrados: "Algum grupo encontrou formas que se
repetem? Como eram essas repeticoes?"

v' Projete exemplos de padrdes arquitetdnicos (arcos romanos repetidos,
colunas gregas, janelas simétricas).

v Desafio final: "Cada grupo «criara um padrdao geométrico
simples inspirado no que viu, usando apenas tridngulos, quadrados e
circulos no caderno."

v Socialize alguns padrdes criados, descrevendo a regra de repeticéo (ex:
"triangulo, quadrado, triangulo, quadrado").

v Encerre refletindo: "As formas geométricas sdo uma linguagem universal
que arquitetos e artistas usam para criar coisas belas e funcionais em todo

o mundo."

v A avaliacao sera continua, observando:

o Precisdo na identificacao e nomeacao das figuras geométricas
espaciais e planas.

o Capacidade de relacionar formas abstratas com objetos reais do
mundo.

o Qualidade das descri¢cdes dos padroes geométricos encontrados.
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o Organizagao e completude da Ficha de Investigagdo Geométrica.

o Colaboragao e comunicagao durante o trabalho de expedigdo em grupo.
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