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Titulo da aula: Descobrindo Culturas e Paisagens

com Realidade Aumentada
Duragao: 1 aula de 50 minutos
Ferramenta utilizada: Orboot Earth

interativo com realidade aumentada)
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(globo

Area do conhecimento: Lingua Portuguesa

(interdisciplinar com Geografia)

Ano: 2° ano do Ensino Fundamental

(1) Compreender a lingua como fendmeno cultural, histérico, social, variavel,

heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo-a como meio de

construgao de identidades de seus usuarios e da comunidade a que pertencem.

(2) Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interagéao

nos diferentes campos de atuagao da vida social e utilizando-a para ampliar suas

possibilidades de participar da cultura letrada, de construir conhecimentos

(inclusive escolares) e de se envolver com maior autonomia e protagonismo na

vida social.

(3). Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemidticos que circulam

em diferentes campos de atuacdo e midias, com compreensao, autonomia,

fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar informacoes,

experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.
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(EF02LP14) Planejar e produzir pequenos relatos de observacao de processos,
de fatos, de experiéncias pessoais, mantendo as caracteristicas do género,

considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto do texto.

(EFO02LP21) Explorar, com a mediagao do professor, textos informativos de

diferentes ambientes digitais de pesquisa, conhecendo suas possibilidades.

Ampliar o repertério linguistico, cultural e investigativo dos alunos por meio da
exploracao interativa de paises e culturas com o Orboot Earth, desenvolvendo
habilidades de leitura de textos informativos, produgdo escrita de relatos
observacionais, expressao oral clara e uso intencional de recursos digitais como

ferramentas de pesquisa, registro e compartilhamento de descobertas.

v Identificar caracteristicas culturais, paisagisticas e naturais de diferentes
paises utilizando um recurso digital interativo.
v/ Produzir frases descritivas e pequenos relatos de observacédo a partir das
informacgdes exploradas no globo.
v/ Compartilhar oralmente, com clareza e sequéncia légica, as descobertas
realizadas.

v Participar da construgdo coletiva de um produto digital (album virtual),

valorizando o registro escrito e multissemidtico.

1. Acolhida Investigativa — “O que o mundo nos esconde?” (10 min.)
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v Receba os alunos em roda e apresente o globo Orboot Earth.
v Lance questdes ativadoras: “Alguém aqui ja viu um globo? O que ele
representa?”.

v Pergunte: “Se pudéssemos visitar qualquer lugar do mundo agora, o que
gostariamos de descobrir? Animais diferentes? Comidas? Brincadeiras?”.
v/ Anote no quadro algumas palavras-chave sugeridas pelas criangas (ex:
“festas”, “animais gigantes”, ‘roupas coloridas”).
v Apresente a proposta da aula: “Hoje seremos exploradores digitais. Vamos

usar esse globo magico para descobrir segredos de paises distantes!”.

2. Exploragao Guiada e Coletiva com o Orboot Earth (15 min.)

v Conecte o aplicativo a um projetor para que todos visualizem.
v Escolha coletivamente dois paises para explorar (ex: Brasil e Japao).
v Explore, com a mediagado ativa do professor, as categorias “Cultura” e
“Animais” de cada pais.
v Leia em voz alta as curiosidades que surgem na tela. Destaque palavras novas
e conceitos interessantes.
v Faga perguntas de compreensdao e inferéncia durante a exploragao:

- “Por que sera que no Japao as pessoas fazem reveréncia ao cumprimentar?”
- “O que o tamandua-bandeira come? Como isso se relaciona com o ambiente

do Brasil?”.
v/ Anote no quadro, em duas colunas (uma para cada pais), as informacgdes mais

relevantes mencionadas pelas criangas.

3. Produgao Textual Colaborativa — “Ditado ao Professor” (15 min.)
v Mantenha a turma reunida em frente ao quadro, onde estarao registradas as

descobertas.
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v Explique que, juntos, vao criar um “Cartaz das Descobertas”.

v Inicie a produgédo textual coletiva: modele a criacdo de frases descritivas

baseadas nas anotacoes.
o Exemplo 1 (com base nas anotagdes sobre o Brasil): “No Brasil, ha uma
festa muito colorida chamada Carnaval.”
o Exemplo 2 (com base nas anotagbes sobre o Japao): “No Japao, um

animal simbolo é o guaxinim japonés.”

v Peca que os alunos sugiram frases para cada pais. A medida que ditam,

escreva no quadro em letra de forma, destacando o nome do pais e a palavra-

chave da curiosidade.
v Faca intervencdes para ajudar na estruturacéo da frase, na escolha precisa

de palavras e na concordancia.

4. Criagao do Painel Digital e Socializagao Final (10 min.)

v Com o auxilio de um tablet ou computador, crie um painel digital simples (em
um slide do PowerPoint, Google Slides ou mesmo em um documento de texto).
v Transfira as frases produzidas coletivamente para o painel digital.
v Adicione, com ajuda dos alunos, imagens dos elementos descobertos (prints
da tela do Orboot Earth ou imagens de busca segura).
v Projete o] painel finalizado para a turma.
v/ Conduza uma leitura coletiva e celebrativa: divida a turma em dois grupos; um
grupo |é as frases sobre um pais, o outro sobre o outro pais.
v Encerre ressaltando o trabalho de equipe, a curiosidade investigativa e o poder
da escrita para registrar o] que aprendemos.
v Combine que o painel sera impresso e afixado na sala ou enviado as familias

por meio digital.
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AVALIAGAO

V' A avaliagao sera formativa, baseada na observagao continua de:

o Engajamento e escuta ativa durante a exploragao coletiva e as
discussoes.

o Capacidade de localizar e compreender informagodes a partir do
recurso digital.

o Contribuigao oral na construgao das frases coletivas, demonstrando
organizagado de pensamento.

o Participagao colaborativa em todas as etapas da atividade,
valorizando o produto grupal.
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